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Pourquoi le Rapport EVA

Les usages du numérique se justifient par la nécessité d'une meilleure préparation des jeunes 4 faire face aux grands défis auxquels leur
vie citoyenne les confronteront. Le titre méme de ce rapport souléve un double défi, celui de tendre vers léquité et celui de trouver une
valeur ajoutée au numérique.

Tét dans le processus de planification de cette Conférence de consensus, la démocratisation des usages (équité) et le « retour sur
linvestissement» (valeur ajoutée aux apprentissages) sont apparus comme les questions a débattre vu leurs enjeux respectifs. C'est donc
autour de ces deux axes que s'est construit nos réflexions.

Des consensus suffisamment forts sont ressortis des échanges et ce cahier en fait état sous forme de sept grandes recommandations.
Celles-ci explicitent le message central suivant : Faire usage du numérique de maniére équitable pour des apprentissages a
valeur ajoutée.

Pour en savoir plus sur les deux axes de la conférence, consultez les pages 11 et 12 du Rapport Fva.

Qu'est-ce qu'une Conférence de consensus

Une conférence de consensus crée un dialogue riche et direct entre un jury d'acteurs du terrain et des expert-es. Concrétement, il s'agit
d'un processus de recherche d'information, d'analyse, de discussion, de réflexion et de partage dont l'objectif est de formuler des
recommandations pérennes et applicables. Voici une représentation visuelle des grandes étapes du processus.
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Pour en savair plus sur le processus de la conférence, consultez les pages 8, 9 et 10 du Rapport Eva.



https://www.ctreq.qc.ca/wp-content/uploads/2022/10/CTREQ-Rapport-EVA_VF-6.pdf
https://www.ctreq.qc.ca/wp-content/uploads/2022/10/CTREQ-Rapport-EVA_VF-6.pdf
http://conference.ctreq.qc.ca/conferenciers/?cat=jury
http://conference.ctreq.qc.ca/conferenciers/?cat=experts
http://conference.ctreq.qc.ca/documentation/

Découvrez les 7 recommandations!
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1. Le numérique, comme valeur ajoutée pour réseauter
l'école, les familles, les organismes communautaires
et les acteurs extrascolaires

* Mettre en place des canaux de communication plus soutenus avec
les familles

* Formaliser des collaborations avec des organismes de [a communauté

Faire usage du

numerique de maniere

équitable pour des
apprentissages
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1. Le numérique, vers une plus grande démocratisation
et responsabilisation des acteurs impliqués

* Démacratiser davantage laccés au numérique a école etau domicile
des enseignant-es et des éléves

* Démocratiser davantage ['éducation au numérique

* Démacratiser 'élaboration et l'application de mesures sur le
numérigue en éducation

* Encadrer les usages des ressources numériques des entreprises
de technologies éducatives

a valeur ajoutée.

6. Le numérique, un incontournable de la formation initiale
et du développement professionnel des enseignant-es

* Soutenir les COP et les CAP axées sur des usages spécifiques
dunumérique

 Misersur des collaborations entre le milieu scolaire et les universités
axées sur des usages spécifiques du numerique

2. Le numérique, le temps requis pour mettre en ceuvre
des choix pédagogiques appropriés

* Convenir de nouvelles modalités d'aménagement du temps

* Libérer des journées pédagogiques aux enseignant-es volontaires

* Prévoir une enveloppe pour soutenir les enseignant-es volontaires
dans 'élaboration de projets d'apprentissage soutenus par des
technologies numériques et  valeur ajoutée
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5. Le numérique, vers des services complémentaires
hybrides et a distance pour assurer leur accessibilité

4. Le numérique, pour faire de 'évaluation un levier aux
apprentissages

* Conduire un état des lieux des pratiques avec le numérique chez
les professionnel-les

* Mener des projets pilotes

* Tirer profit des outils numériques pour évaluer les apprentissages

* Arrimer les différents documents de référence des enseignant-es
(PFEQ, PDA, Cadre de référence de la compétence numeérique, etc.)

Pour en savoir plus sur les recommandations de la conférence, consultez les pages 13 4 37 du Rapport Fva.
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3. Le numérique, « faire avec » pour un usage en
classe offrant une valeur ajoutée a l'enseignement-
apprentissage

* Utiliser le numérique pour favoriser l'engagement de [‘éléve

* Créer et rendre les ressources numeériques a portée de main

* Cibler des processus qui caractérisent différentes dynamiques de
classe et de gestion scolaire afin d'optimiser les usages du numérique


https://www.ctreq.qc.ca/wp-content/uploads/2022/10/CTREQ-Rapport-EVA_VF-6.pdf

